
Miércoles 05 de octubre de 2022. 13:00 – 15:00 Hrs.

Salón: Auditorio Moderador: Apoyo: Arturo López Martínez
Sala de zoom: shorturl.at/iOY59 ID de reunión: 890 2428 6912 Código de acceso: 582065

No. Ponencia Ponente Línea temática Participación Horario

1
ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR PARA EL DESARROLLO DE
APLICACIONES IOT

MARILUZ ROMERO GARCÍA
TECNOLOGÍAS EMERGENTES EN

LA CULTURA DIGITAL
PRESENCIAL

13:00 – 13:50

2 GEMELOS DIGITALES: EL FUTURO DEL METAVERSO HÉCTOR JULIO FÚQUENE ARDILA
TECNOLOGÍAS EMERGENTES EN

LA CULTURA DIGITAL
PRESENCIAL

3 IMPLEMENTACIÓN DE UN PIZARRÓN DIGITAL PAOLA NAYELI CORTEZ HERRERA
TECNOLOGÍAS EMERGENTES EN

LA CULTURA DIGITAL
VIRTUAL

4
APLICACIÓN MÓVIL PARA EL DIAGNÓSTICO TEMPRANO DE
ARTRITIS REUMATOIDE JORGE EMMANUEL ZAMORA ZAMORA INTELIGENCIA ARTIFICIAL PRESENCIAL

5
LINUX CNC VS. RASBERRY PI OS RT EN UNA SBC RASPBERRY
PI 4B: COMPARATIVA DE TIEMPOS DE RESPUESTA Y LATENCIA

BENJAMIN VÁZQUEZ MARTÍNEZ INGENIERÍA DE SOFTWARE PRESENCIAL

Ronda de preguntas 13:50 - 14:00



Miércoles 05 de octubre de 2022. 13:00 – 15:00 Hrs.

Salón: Auditorio Moderador: Apoyo: Arturo López Martínez
Sala de zoom: shorturl.at/iOY59 ID de reunión: 890 2428 6912 Código de acceso: 582065

No. Ponencia Ponente Línea temática Participación Horario

1
ALGORITMO HÍBRIDO DE RECOCIDO SIMULADO Y BÚSQUEDA
TABÚ PARA LA SOLUCIÓN DEL PROBLEMA DE LA MOCHILA 01

ROBERTO EMILIO SALAS RUIZ INTELIGENCIA ARTIFICIAL PRESENCIAL

14:00 – 14:40

2 SELECCIÓN EFICIENTE DE ATRIBUTOS EN DATOS GENÓMICOS ANTONIO ALARCÓN PAREDES INTELIGENCIA ARTIFICIAL PRESENCIAL

3
REGRESIÓN LOGÍSTICA COMO HERRAMIENTA DE MACHINE
LEARNING PARA ANALIS DE CASOS COVID-19

NELSON BECERRA CORREA INTELIGENCIA ARTIFICIAL PRESENCIAL

4
INTEGRACIÓN TECNOLÓGICA: UNA EXPERIENCIA EN EL
CONTEXTO UNIVERSITARIO

JUDY MARCELA MORENO  OSPINA
TENDENCIAS, RETOS Y EN LA

EDUCACIÓN
VIRTUAL

Ronda de preguntas 14:40 - 15:00



Jueves 06 de octubre de 2022. 11:00 – 15:00 Hrs.

Salón: Auditorio Moderador: Apoyo: Arturo López Martínez
Sala de Zoom: shorturl.at/hpUV3 ID de reunión: 813 2684 5305 Código de acceso: 373161

No. Ponencia Ponente Línea temática Participación Horario

1
ARQUITECTURA DE ALTA DISPONIBILIDAD EN LA NUBE INTEGRADA
EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE

CAMILO ANDRÉS CRUZ MANRIQUE
TENDENCIAS, RETOS Y EN LA

EDUCACIÓN
VIRTUAL

11:00 – 11:50

2
REALIDAD MIXTA PARA LA CREACIÓN DE ESPACIOS ARTÍSTIOS
CULTURALES EN LA UAGRO.

HEIDI AIDE CALDERÓN AYALA
TENDENCIAS, RETOS Y EN LA

EDUCACIÓN
PRESENCIAL

3
LA GAMIFICACIÓN COMO TÉCNICA DE APRENDIZAJE EN ALUMNOS
DE EDUCACIÓN SUPERIOR

SANDRA ELIZABETH LEÓN SOSA
TENDENCIAS, RETOS Y EN LA

EDUCACIÓN
VIRTUAL

4

EDUCACIÓN DUAL EN INGENIERÍA INDUSTRIAL: PERCEPCIONES,
RETOS Y OPORTUNIDADES MEDIANTE EL USO DE NUEVAS
TECNOLOGÍAS.

MARÍA DE LOS ÁNGELES LÓPEZ
ARROYO

TENDENCIAS, RETOS Y EN LA
EDUCACIÓN

VIRTUAL

5
AWS ACADEMY COMO UNA HERRAMIENTA DE APOYO EN LA
EDUCACIÓN FORMAL PARA EL MANEJO DE SERVICIOS EN LA NUBE

IRMA ALEJANDRA AMAYA PATRÓN
TENDENCIAS, RETOS Y EN LA

EDUCACIÓN
VIRTUAL

Ronda de preguntas 11:50 - 12:00



Jueves 06 de octubre de 2022. 11:00 – 15:00 Hrs.

Salón: Auditorio Moderador: Apoyo: Arturo López Martínez
Sala de Zoom: shorturl.at/hpUV3 ID de reunión: 813 2684 5305 Código de acceso: 373161

No. Ponencia Ponente Línea temática Participación Horario

1
APLICACIÓN MÓVIL PARA DETECTAR MARCADORES Y PROYECTAR
OVAS MEDIANTE REALIDAD AUMENTADA

JEIMY BEATRIZ VÉLEZ RAMOS
TENDENCIAS, RETOS Y EN

LA EDUCACIÓN
VIRTUAL

12:00 – 12:50

2
PROTOTIPO DE SOFTWARE PARA COMPETENCIAS DIGITALES DE
PROFESORES

JAIME ARLEY CASTAÑEDA USECHE
TENDENCIAS, RETOS Y EN

LA EDUCACIÓN
VIRTUAL

3 COMPETENCIAS DEL DOCENTE EN POST PANDEMIA SONIA ALEXANDRA  PINZÓN  NÚÑEZ
TENDENCIAS, RETOS Y EN

LA EDUCACIÓN
VIRTUAL

4
USO DE LAS TIC DURANTE LA PANDEMIA COVID-19 EN ESTUDIANTES
DE LICENCIATURA

YADIRA TOLEDO NAVARRO
TENDENCIAS, RETOS Y EN

LA EDUCACIÓN
VIRTUAL

5
PLATAFORMA PARA EL APRENDIZAJE COLABORATIVO: UNA
PROPUESTA PARA MOTIVAR A ESTUDIANTES DE INGENIERÍA

IRMA YAZMÍN HERNÁNDEZ BÁEZ
TENDENCIAS, RETOS Y EN

LA EDUCACIÓN
VIRTUAL

Ronda de preguntas 12:50 - 13:00



Jueves 06 de octubre de 2022. 11:00 – 15:00 Hrs.

Salón: Auditorio Moderador: Apoyo: Arturo López Martínez
Sala de Zoom: shorturl.at/hpUV3 ID de reunión: 813 2684 5305 Código de acceso: 373161

No. Ponencia Ponente Línea temática Participación Horario

1
DISEÑO DE UN PROGRAMA DE SEGURIDAD CONTRA INCENDIOS EN
UN ESTABLECIMIENTO DE SALUD BASADO EN TIC´S VIVIANA DEL CARMEN DOMÍNGUEZ NAVARRETE

TENDENCIAS, RETOS Y EN
LA EDUCACIÓN

VIRTUAL

13:00 – 13:50

2
METODOLOGÍA PARA EL DESARROLLO DE LA PROYECCIÓN SOCIAL
DURANTE LA PANDEMIA ANDRÉS CAMILO  MORALES  SUÁREZ

TENDENCIAS, RETOS Y EN
LA EDUCACIÓN

VIRTUAL

3
COMPETENCIAS DIGITALES A TRAVÉS DE UNA PLATAFORMA DE
SOFTWARE JUAN CARLOS GUEVARA BOLAÑOS

TENDENCIAS, RETOS Y EN
LA EDUCACIÓN

VIRTUAL

4
OBSERVATORIO DE COMPETENCIAS DIGITALES PARA PROFESORES DE
LAS IES EDWIN STEVEN GARZÓN LEÓN

TENDENCIAS, RETOS Y EN
LA EDUCACIÓN

VIRTUAL

5 MODELO DE IDENTIDAD DIGITAL CON FIRMA DIGITAL Y BLOCKCHAIN NOÉ ARCOS MUÑOZ
TENDENCIAS, RETOS Y EN

LA EDUCACIÓN
VIRTUAL

Ronda de preguntas 13:50 - 14:00



Jueves 06 de octubre de 2022. 11:00 – 15:00 Hrs.

Salón: Auditorio Moderador: Apoyo: Arturo López Martínez
Sala de Zoom: shorturl.at/hpUV3 ID de reunión: 813 2684 5305 Código de acceso: 373161

No. Ponencia Ponente Línea temática Participación Horario

1
ADMINISTRACIÓN DE TI, CASOS DE ESTUDIO EN EDUCACION
SUPERIOR JUDY ESPERANZA MONROY CUCUNUBA

TENDENCIAS, RETOS Y EN
LA EDUCACIÓN

VIRTUAL

14:00 – 14:30
2

IMPLEMENTACIÓN DE SERVICIOS CLOUD FOR EDUCATION EN
INSTITUCIONES DE EDUCACIÓN BÁSICA Y MEDIA

MARÍA DE LOS ÁNGELES LÓPEZ ARROYO
TENDENCIAS, RETOS Y EN

LA EDUCACIÓN
VIRTUAL

PROTOTIPO INTELIGENTE DE PUERTAS ELECTRÓNICAS BASADO
EN RFID PARA LOS LABORATORIOS

GERARDO ESPINOZA RAMÍREZ
TECNOLOGÍAS

EMERGENTES EN LA
CULTURA DIGITAL

VIRTUAL

Ronda de preguntas 14:30 - 14:40



Jueves 06 de octubre de 2022. 11:00 – 15:00 Hrs.

Salón: Aula multimedia Moderador: Apoyo: Arturo Peralta Radilla
Sala de zoom: https://bit.ly/3y8nKsQ ID:824 6964 7516 Código de acceso: 096420

No. Ponencia Ponente Línea temática Participación Horario

1
R- DIGITAL: UNA PROPUESTA DE BANCO DE RECURSOS DIGITALES PARA LA
GESTIÓN DE CONOCIMIENTO

HERNÁN DARÍO LOZANO
ROJAS

TECNOLOGÍAS EMERGENTES
EN LA CULTURA DIGITAL

PRESENCIAL

11:00 – 11:50

2
CREACIÓN DE LA EMPRESA IO TECHNOLOGY S.A.S COMO RESULTADO DE
PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ACADÉMICO

EDISSON RUIZ CÁRDENAS
TECNOLOGÍAS EMERGENTES

EN LA CULTURA DIGITAL
VIRTUAL

3 ARQUITECTURA PARA UN SISTEMA DE LABORATORIOS VIRTUALES MILLER GÓMEZ MORA
TECNOLOGÍAS EMERGENTES

EN LA CULTURA DIGITAL
VIRTUAL

4
VIGILANCIA TECNOLÓGICA COMO OPORTUNIDAD COMPETITIVA PARA EL
DEPARTAMENTO DEL CAQUETÁ COLOMBIA

DENIS LORENA ÁLVAREZ
GUAYARA

TECNOLOGÍAS EMERGENTES
EN LA CULTURA DIGITAL

VIRTUAL

5 INTERNET DE LAS COSAS (IOT) EN TIEMPOS DE PANDEMIA
MIGUEL ÁNGEL
LEGUIZAMÓN PÁEZ

TECNOLOGÍAS EMERGENTES
EN LA CULTURA DIGITAL

VIRTUAL

Ronda de preguntas 11:50 - 12:00

https://bit.ly/3y8nKsQ


Jueves 06 de octubre de 2022. 11:00 – 15:00 Hrs.

Salón: Aula multimedia Moderador: Apoyo: Arturo Peralta Radilla
Sala de zoom: https://bit.ly/3y8nKsQ ID:824 6964 7516 Código de acceso: 096420

No. Ponencia Ponente Ponente Participación Horario

1
CUALIDADES DE LOS SISTEMAS EN TIEMPO REAL EN EL ESTUDIO DEL
MONITOREO-SIMULACIÓN PARA MOTORES DE INDUCCIÓN

MARIO BERNARDO TORAL MEJÍA
INGENIERÍA DE

SOFTWARE
Presencial

12:00 – 12:50

2
FRAMEWORK PARA EL MODELADO GEOMÉTRICO DE ESTRUCTURAS
ANATÓMICAS

YEIMY PAOLA CARDONA GARCÍA
INGENIERÍA DE

SOFTWARE
Virtual

3
ARQUITECTURA DE APLICACIÓN (SKILL) IMPLEMENTANDO EL AV ALEXA Y
DYNAMODB PARA BASE DE DATOS MÉDICA

NICOL GONZÁLEZ ÁVILA
INGENIERÍA DE

SOFTWARE
Virtual

4 APLICACIÓN MÓVIL DE UN CERROJO ELECTRÓNICO PARA CASA HABITACIÓN ALEJANDRO MARTÍNEZ ROMÁN
INGENIERÍA DE

SOFTWARE
Virtual

5 SISTEMA WEB DE SEGUIMIENTO DE PROYECTOS DE ESTANCIAS ROBERTO ENRIQUE LÓPEZ DÍAZ
INGENIERÍA DE

SOFTWARE
VIRTUAL

Ronda de preguntas 12:50 - 13:00

https://bit.ly/3y8nKsQ


Jueves 06 de octubre de 2022. 11:00 – 15:00 Hrs.

Salón: Aula multimedia Moderador: Apoyo: Arturo Peralta Radilla
Sala de zoom: https://bit.ly/3y8nKsQ ID:824 6964 7516 Código de acceso: 096420

No. Ponencia Ponente Línea temática Participación Horario

1
DISEÑO DE APLICACIÓN MÓVIL MULTIPLATAFORMA PARA LA MOVILIDAD
URBANA: SIT ACABÚS

MARCO ANTONIO CORDERO
DILLANES

INGENIERÍA DE SOFTWARE VIRTUAL

13:00 – 13:50

2
TÉCNICAS DE VALIDACIÓN DE INSTRUMENTOS CON ANÁLISIS FACTORIAL,
RNA Y CURVA ROC

TORCOROMA VELÁSQUEZ
PÉREZ

INTELIGENCIA ARTIFICIAL VIRTUAL

2
IDENTIFICACIÓN DE ESTILOS DE APRENDIZAJE MEDIANTE TÉCNICAS DE
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

LAUREN CRISTINA
PEÑARANDA ÁLVAREZ

INTELIGENCIA ARTIFICIAL VIRTUAL

3
DETECCIÓN Y CLASIFICACIÓN DE LA RETINOPATÍA DIABÉTICA E
HIPERTENSIVA A TRAVÉS DE VISIÓN POR COMPUTADOR

MARÍA CAROLINA NIÑO
RIVERA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL VIRTUAL

4
ANÁLISIS COMPARATIVO DE TÉCNICAS DE FILTRADO PARA REDUCCIÓN DE
RUIDO EN IMÁGENES DE ECOGRAFÍA

ALEXIS VÁZQUEZ RAMÍREZ INTELIGENCIA ARTIFICIAL VIRTUAL

Ronda de preguntas 13:50 - 14:00

https://bit.ly/3y8nKsQ


Jueves 06 de octubre de 2022. 11:00 – 15:00 Hrs.

Salón: Aula multimedia Moderador: Apoyo: Arturo Peralta Radilla
Sala de zoom: https://bit.ly/3y8nKsQ ID:824 6964 7516 Código de acceso: 096420

No. Ponencia Ponente Línea temática Participación Horario

1
DESARROLLO DE API´S PARA LA IMPLEMENTACIÓN DE UN ADMINISTRADOR
DE SISTEMAS Y GESTIÓN DE MOVIMIENTOS

MIGUEL ÁNGEL RUIZ JAIMES
MINERÍA DE DATOS Y

APLICACIONES AVANZADAS
VIRTUAL

14:00 – 14:20

2
MINERÍA DE DATOS PARA LA PREDICCIÓN DE LA SEVERIDAD DE UN

ACCIDENTE DE TRÁNSITO
JORGE ENRIQUE RODRÍGUEZ MINERÍA DE DATOS Y

APLICACIONES AVANZADAS
VIRTUAL

Ronda de preguntas 14:20 - 14:30

https://bit.ly/3y8nKsQ

